
Hillerød Sportsrideklub Klub/showstævne 
d. 21 maj 2011

Holdspringning
Tilmelding:
For at melde til i holdspringningen skal du først være meldt til i en af følgende klasser: 05, 06, 07 el. 09

Skriv derefter en mail til rideskole@hotmail.com og meld dig til holdspringningen. Vi trækker lod om holdopstillingen.

Der vil være penge og ærespræmie til vinderholdet.
Regler
Holdspringning er en konkurrence, hvor holdets sammenlagte individuelle resultat er holdets resultat. 

Hvert hold består af 4 forskellige ryttere med 4 heste/ponyer.

Konkurrencen afvikles med vekselvis start af ryttere fra de deltagende hold, således at først starter alle 1. rytterne, derefter alle 2. ryttere osv.

Mindst 3 ryttere skal have gennemført hovedrunden, for at holdet har gennemført konkurrencen. 

Se i øvrigt startlisten.

Metoden er B4.
Der afholdes en hovedspringning i metode B4.
Der registreres fejl og tid, disse lægges sammen for holdet og holdet med bedste tid og færrest fejl vinder hold ridningen.
Holdets resultat udregnes således:

Resultaterne for holdets 3 bedst placerede ekvipager lægges sammen. Dvs at man ”smider det dårligste resultat væk”. Holdet med færrest fejl vinder, holdet med næstfærrest fejl bliver nr. 2 osv.
Hvis 2 eller flere hold står lige går disse hold videre til en omspringning, hvor banen er kortere end i hovedspringning. Her gælder først og fremmest om, at være fejlfri, men tiderne tæller også. Når holdets resultat beregnes lægges både fejlene sammen og tiderne sammen for de 3 bedst placerede ryttere.

Rækkefølgen mellem hold, der ikke er berettiget til omspringning, og som

har samme fejlsum, afgøres ved sammenlægning af de 3 bedste rytteres

tider i begge runder. Er tiderne ens, er de ligeplacerede.
Den korte version:

Vær fejlfri i hovedrunden – også på tiden

Vær fejlfri OG hurtig i omspringningen (
Banegennemgang 
Holdene starter med at gå banen sammen. Her beslutter holdet, hvordan de vil ride banen, dvs. hvilke linier, de vil forsøge at følge og – hvis holdet skal i en omspringning, hvordan de hurtigst kommer rundt på banen. Her vil rytterne beslutte, hvilke vinkler springene skal springes i og se, om der er mulighed for at komme ”indenom” nogle steder og derved skyde en genvej. Rytterne vil ikke nødvendigvis ride banen ens, da ryttere og heste har forskellige kompetencer, men holdet kan hjælpe hinanden til at finde den rigtige løsning for hver ekvipage (rytter+hest).
Holdkaptajner
Hvert hold har en holdkaptajn, som sikrer, at alle rytterne på holdet ved, hvordan de vil ride banen. Holdkaptajnen er også ansvarlig for holdets taktik i omspringningen. Kaptajnens bestemmer ikke nødvendigvis, men er ansvarlig for at beslutningerne tages.
Lidt om taktik i omspringningen 
Hvis fx de 3 første ryttere er fejlfrie, kan den fjerde rytter gå ind og satse på et superhurtigt ridt og derved sikre holdet en god sammenlagt tid. Resulterer satsningen i, at der rives bomme ned eller at hesten stopper, er der ingen skade sket, da holdets dårligste resultat smides væk.

Hvis der derimod blandt de første 3 ryttere er én eller flere med fejl, bør holdets sidste rytter ride en sikker fejlfri runde, hvorved holdets samlede antal fejl reduceres. I den sikre runde tager rytteren det typisk stille og roligt, rider store buer og vinkelret på springene. Men lad os se – man ved aldrig med de dér springryttere (
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